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Atelier  Quiz Santé 

	Matériel

3 plots de couleurs Rouge – Bleu – Vert

1 chronomètre

3 fiches Quiz et 3 fiches résultats


	Durée
3 rencontres de 4’ pour un temps total de 

15 minutes sur l’atelier

	But du jeu

Proposer une réponse concertée au bout de 20 secondes à des questions

sur le thème « Santé »


	Consignes

Le lecteur de l’équipe qui mène dispose d’une fiche avec les 6 questions à poser aux 2 équipes : 3 questions pour l’équipe Rouge et 3 questions pour l’équipe Verte. Il pose la première question à l’équipe Rouge qui dispose de 20 secondes pour se concerter et 

proposer une réponse.

Le juge de l’équipe qui mène valide ou non la réponse et le secrétaire remplit 

la fiche résultats.

Si la réponse est erronée, l’autre équipe peut proposer une réponse différente.

Puis le lecteur s’adresse à l’équipe Verte pour lui poser sa première question.

Et ainsi de suite.

	Organisation

3 équipes (A, B, C) de 4 à 5 joueurs

( 2 équipes s’opposent,  1 équipe encadre

A rencontre B, C encadre ;

A rencontre C, B encadre ;

B rencontre C, A encadre
	Encadrement
Rôles pour l’équipe qui mène la rencontre :

1 lecteur qui lit les questions

1 chronométreur

1 secrétaire qui remplit la fiche de résultats

1 juge qui valide ou non les réponses à l’aide la fiche
	Critères de réussite
1 point accordé pour chaque bonne réponse

	Défi pour l’équipe 

Récolter 5 points sur l’ensemble du jeu (2 rencontres)


